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1.

OBJETIVO

Describir las actividades para la elaboracién de la representacién simbdlica de los objetos geogréficos
generados en las diferentes areas técnicas del IDEAM

2.

ALCANCE

Aplica para los objetos geograficos desarrollados en el ideam para mostrar la forma de generacion
del archivo que almacena la simbologia con miras a su implementacion sobre las capas de informacién
a almacenarse en la geodatabase corporativa institucional y su publicacion en el visor geografico del
IDEAM.

NORMATIVIDAD

Resolucién 2367 del 31 de Diciembre de 2009, por medio de la cual se establecen las normas de
gestion de datos e informacién del Ideam y se adopta el proceso genérico de gestion de datos e
informacién misional.

Norma ISO 19117:2012: Especifica un esquema conceptual para describir simbolos, funciones de
representacién que mapean caracteristicas geoespaciales a simbolos y la coleccién de simbolos y
funciones de representacion en catalogos de representacion.

DEFINICIONES

Atributo: Caracteristica propia e implicita que describe cada uno de los objetos geogréficos. Por
ejemplo: Nombre, Color, Tamario, etc.

Catalogo de representacion: Coleccién de las representaciones definidas para un catélogo de
objetos geograficos.

Cddigo: Representacion de una etiqueta de acuerdo a un esquema determinado.
Dominio: Lista de posibles valores que puede tomar un atributo.

Leyenda: aplicacion de una clasificacion en una érea especifica usando una escala de representacion
definida y un conjunto de datos especifico

Objeto Geografico: Representacién de un fenémeno del mundo real asociado con una localizacién
relativa a la Tierra.

Rango: conjunto de todos los valores que una funcién f puede tomar al cambiar sus argumentos a lo
largo de su dominio

Simbolo: Imagen gréfica intencionalmente disefiada que, por asociacion, convencion o explicacion
que se inserta en la leyenda alusiva, expresa hecho(s) o fendmeno(s), a manera de datos
georreferenciados expuestos sobre un mapa.
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5. DESARROLLO

A continuacién se describe el paso a paso para la generacion de la simbologia en formato .Iyr y en .sld. Es de
tener en cuenta que para tal fin, es necesario contar con el software ArcGIS de ESRI'y Quatum GIS de Open
Source Geospatial Foundation (OSGeo), para llevar a cabo la generacion del mismo. Se asume que el lector
esta familiarizado con el manejo y generacion de la representacion simbdlica en estas herramientas.

5.1. Aplicacion de reglas de representacion.

Las reglas de representacion corresponden a los parametros técnicos que debe cumplir la simbologia para que
su visualizacion, sea compatible y entendible el tema al que esta haciendo alusién.

En este sentido, se aplican las caracteristicas definidas para la simbologia como son: los valores de atributos
por los cuales se aplicara la simbologia, el color del relleno tanto visual como codificado por el RGB vy el
hexadecimal, el grosor, tipo y color de linea, el tamafio o didmetro cuando corresponden a simbolos puntuales.
Las mismas deben estar documentadas en la respectiva ficha de representacién simbolica de los objetos
geograficos.

Nota Importante:

La representacion simboélica debe ser aplicada a las capas e informacién raster finales; es decir,
aquellas cuya estructura obedece Unica y exclusivamente a la informacién tematica final que se
va a representar.

5.2. Creacion de la representacion simbolica en ArcGIS para informacion vector

En Arcmap (de ArcGIS), cargue la capa en formato Shape en el cual se le realizara la leyenda. En las
propiedades de la capa, active la pestafia de la simbologia (Figura 1).
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Figura 1. Localizacién ment propiedades de la capa. Fuente: Creacion propia

Una vez activa la pestafia, seleccione el atributo por el cual se realizara la representacion simbdlica de la capa,

(Figura 2.) Propiedades para la simbologia.
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Figura 2. Propiedades para la simbologia. Fuente: Creacion propia




N

IDEA

Codigo: M-GCI-E-M026

MANUAL PARA LA Versién : 02
REPRESENTACION SIMBOLICA DE LOS Fecha: 10/08/2023
OBJETOS GEOGRAFICOS .

Pagina: 4 de 22

Para cada rango de valores o valor de atributo, asigne las caracteristicas del simbolo (color, linea, etc.) y
verifique que la etiqueta (label) y/o leyenda corresponda con la definida en la ficha de representacion simbélica
y catalogo de objetos. Una vez asignadas las caracteristicas de especificaciones de la simbologia, seleccione

aplicar y luego aceptar (Figura 3.)

Ganerdl | Source | Sdection | Dispiay | Svmboloqy | Fieide | Defintion Qusry | Labels | Jeine & Rslates [ Tme | HTML Pegup|

Chow

Quantities
Charts
Muftipla Artnbutes

-

i~ Urigue values, mary

‘Walue Reld
RANGO

ies using unique values of ome fisld
Calr Ramp

- Meichba symboks ina

O

Symonl  Value

<Heading
0 - 590
1000 - 1500 mm
N 1500 - 2000 mm
2000 - 2500 mm
I 500 - 3000 mm
I 2000 - 4000 mm
4000 - 500 mm

500 - 1000 mm

|:.=Icrﬂ'u'vabes—:-

Labed

<al other valies:
RANGD

0- 500 mm
1004 - 15003 mm
1500 - 200 mm
2000 - 2500 mm
2500 - 3000 mm
3000 - 4000 mm
4000 - 5000 mm
500 - 1000 mm

--------

Figura 3. Simbologia asignada a la capa de informacién. Fuente: Creacion propia

Una vez creada la simbologia se procede a generar el archivo .lyr, el cual guarda las caracteristicas de la
misma para su uso posterior, seleccionando la opcidén Save As Layer File, (Figura 4.)
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Nota Importante:

* Genere la simbologia desde la capa en formato Shape, de lo contrario se presentaran conflictos en la
implementacién de la misma en la GDB.

* Unicamente implemente la simbologia en la GDB.

*Nunca exporte el formato shane aue nos entreaaran despues de implementar la simboloaia en la GDB

Posteriormente, se implementa la simbologia para su visualizacién desde la GDB que contiene la capa de

informacién. Para ello, se selecciona la opcion Convert Symbology to Representation en el menu de la capa
(con el botdn izquierdo del puntero o ratén) (Figura 5):
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Imagen 1.5. Implementacién de la simbologia en la GDB. Fuente: Creacion propia

Esta opcion garantiza que la simbologia quede almacenada en la base de datos geogréfica (GDB) (ver Figura
5); con ello se generan dos campos o atributos que son almacenados en la tabla correspondiente a la capa de
informacién a la que le aplica la simbologia.

Estos campos son el ruleid y el override. El primero, es un campo tipo entero que almacena la referencia de las
reglas de representacion para la capa; el segundo, es un campo de tipo BLOB que guarda la representacion
para caracteristicas especificas de la representacién. ESTOS CAMPOS NO DEBEN APARECER EN LA
TABLA DE ATRIBUTOS DE LA CAPA EN FORMATO SHAPE QUE ENTREGARA.

Ambos campos son generados de manera automatica por el sistema (ArcGIS), desde ArcMap (ver Figura 7),
asi:

Desplegar con el botdn izquierdo del raton, el menu de la capa y seleccionar la opcién Convert Symbology to
Representation.

Se despliega la caja de dialogo; en ésta se debe dejar en minuscula ruleid y override, el cual inicialmente
aparece en con caracteres en mayuscula.

Las demés opciones quedan por defecto. A continuacion, en la Figura 6 se presentan las opciones para la
conversion de la simbologia en representacion para la GDB.
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Figura 6. Implementacién de la simbologia en la GDB. . Fuente: Creacién propia

En la tabla de atributos de la capa, aparecen los dos campos:
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Figura 7. Tabla de atributos de la capa de informacién (ruleid y override al final de la tabla de atributos en la capa dentro de
la GDB). Fuente: Creacion propia

5.3. Crear el archivo sld en Quantum GIS
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Quatum Gis es un software libre con herramientas para manejo de sistemas de informacion geografica.

En éste serd implementada la simbologia para ser exportada a formato .sld, puesto que ArcGIS no
soporta este tipo de formato en el momento de la elaboracion de este instructivo.

Para ello es necesario descargar € instalar el software, lo cual se puede hacer a través de la pagina
web oficial del QGis http://www.qgis.org/es/site/.

Una vez instalado, se procede de la siguiente forma:

Ingrese a la aplicacién, y cargue el archivo .shp; para ello tiene dos opciones: en el arbol de contenido
active la pestafia Explorar y ubique su archivo (Figura.8. Explorador QGis).
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Figura 8. Explorador QGis. Fuente: Creacion propia

o en el men vertical escoja el botdn Afiadir capa vectorial ~ * =2

Una vez seleccionado el archivo, éste aparecera en el contenido; active la pestafia de Capas (Figura

9)

Renombre la capa anteponiendo el prefijo GDBIDEAM. (Nombre de la capa).
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Figura 9. Arbol de contenido QGis. Fuente: Creacion propia

Nota Importante:

* Es importante renombrar la capa de informacion ya que de esto depende que el archivo .sld quede bien

generado.

Para generar la simbologia, vaya a las propiedades de la capa (botdn derecho del
raton) (Figura 10).

Figura 10. Propiedades para la capa en QGis. Fuente: Creacion propia
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En la opcién de propiedades, active el menu para Estilo (Figura 11), desde éste se generara la simbologia
para la capa. Escoja la opcién de simbologia Categorizado y el atributo ruleid.

Dpcidn para el tipo de simbologia

Atributo para la generacion
de la simbologia en .sld

| Mo ce resache ce cbyetra srpecsie | Fiormal

Gander cma preceteTinecs Astmwser matic pradeismineda

Figura 11. MenU del estilo para ingresar la simbologia en QGis. Fuente: Creacion propi

Posteriormente, y para cada uno de los valores del ruleid, se ingresa la Etiqueta o leyenda
correspondiente. Asimismo, se ingresan los valores del RGB para cada color en la columna de
simbologia; esto se puede hacer realizando un doble click a cada cuadro del color del simbolo lo que
desplegara el cuadro de didlogo con el selector de simbolos. En éste, se puede cambiar las
propiedades para cada simbologia; dando un doble click en el color, apareceran los recuadros para

ingresar los valores del RGB.

En la siguiente Figura (12), se puede apreciar el menu de opciones para ingresar las especificaciones

que le corresponde a cada uno de los simbolos asignados:
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Figura 12. Ingreso de las especificaciones para la simbologia en QGis. Fuente: Creacion propia
Finalmente, se aceptan los cambios para cada uno de los cuadros de dialogo; la simbologia queda generada
para la capa de informacion, como se puede apreciar en la Figura13:
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Figura 13. Simbologia implementada en QGis. Fuente: Creacion propia

5.4. Exportacion del .sld

Una vez generada la simbologia, se procede a su exportacion en formato .sld; para ello y en la misma ventana
de propiedades de la capa, escoja la opcion de guardar estilo, alli aparecera la opcién para guardar el archivo
.sld, como se muestra en la Figura14:

oA

Opcion para guardar el
archivo sid

| Moo rards b ot espadisie

(e Core) b weady Fes i ey

Figura 14. Exportacion del archivo .sld en QGis. Fuente: Creacion propia
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Finalmente, este archivo debe ser nombrado de acuerdo con los parametros establecidos para nombrar los
archivos documentales que soportan cada una de las capas de informacién geografica, por ejemplo:
GDBIDEAM.avc2014_cvv_aa_2000_2010.sld

Se debe usar para todos los casos el prefijo GDBIDEAM, seguido del caracter punto (.) y el nombre
parametrizado de la capa de informacion.

5.5. Creacion de la representacion simbélica en ArcGIS para informacion Raster

Para el caso de la informacion en raster almacenada en datasets raster de ArcGIS, la visualizacion de los datos
a través de una representacion simbdlica, se hara mediante un mapa de color (Colormap) que utiliza ArcMap
para mostrar la informacion. En caso de no tener el mapa de color, hay que elegir un método de clasificacion
apropia do para generar la simbologia que permita mostrar los datos tematicos.

Nota Importante:

La informacién raster almacenada en una GDB, debe garantizar que los datos sean discretos. El colormap
debe aplicar para raster que hayan surtido un proceso de reclasificacion para visualizarlas variables
tematicas a representar.

El procedimiento para generar la simbologia es muy sencillo de aplicar de manera similar que para la
informacion vector.

5.5.1. Para el caso de informacion raster con mapa de color:

En ArcMap (de ArcGIS), cargue la informacion en raster a la cual se le implementara la leyenda. En las
propiedades de la capa, active la pestafia de la simbologia.

Si el raster tiene el mapa de color asignado (colormap) se activara de manera automatica; esta opcion cargara
de manera automatica la simbologia que se le haya asignado al raster. Una forma de verificar esta situacion,
es observar en el listado de los métodos de clasificacion, alli aparece el colormap, ver Figura 15. Métodos de
clasificacion para la simbologia.
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Figura 15. Métodos de clasificacion para la simbologia. Fuente: Creacion propia

Para la generacién del archivo .lyr, en el caso de la informacién raster, es necesario hacerlo a partir del atributo
que tiene los rangos, categorias o clasificacion de los valores de atributos. A partir de éste, se debera completar
la leyenda para cada rango de valores, categorias o clases asignadas, esto dependera del tema de informacion

(Figura 16).
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Figura 16. Simbologia implementada para informacion en raster. Fuente: Creacion propia

Una vez incorporados y verificadas las especificaciones de la simbologia e insertada la leyenda, seleccione
aplicar y luego aceptar.

Una vez creada la simbologia se procede a generar el archivo .lyr, el cual guarda las caracteristicas de la misma
para su uso posterior, seleccionando la opcion Save As Layer File (Figura 17). Se resalta que este archivo se
genera con el atributo que almacena el rango, clase o categoria.
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Figura 17. Generacion del archivo .lyr para informacion raster. Fuente: Creacion propia

5.5.2 Para el caso de informacion raster espacio temporal

En ArcMap (de ArcGIS), cargue la informacién del mosaico raster espacio temporal al cual se le generara la
leyenda. En las propiedades de la capa, active la pestafia de la simbologia.

Se debe tener en cuenta que el mosaico al ser cargado no cuenta con estadisticas de representacion y algunas

de sus propiedades se deben configurar, para que se puedan observar todos los archivos que contiene el
mosaico.

Table Of Contents o x
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Para la creacion de las estadisticas de representacién es necesario abrir el menu de propiedades del mosaico
y en la pestafia de Symbology (1) en la opcion Type (2) se debe seleccionar la opcion Percent Clip, los otros
valores se puede dejar por defecto. Posteriormente se debe dar clic en aplicar.
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Posteriormente, para asignar los rangos se debe seleccionar la opcion de Show / Classified (1), luego asignar
las clases y el método de clasificacion (ejemplo Nataral Breaks (Jenks) (2 y 3). Dar clic en aplicar.

Layer Properties *

General Source Key Metadata Extert Display Symbelogy Processing Templates Mosaic  Status

Show: lues i I
Draw raster into
Vector Field | - =R
1 | stretched Fields
serets Lolor Value <VALUE> Normalization <None>
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Natural Breaks (Jenks) c|355.i; w v Classify... I 2
clorfore | [ —
Symbol  Range Label A
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164,0496101 - 204,7733071  164,0496102 - 204,7733071
[ 12047733071 - 264,0077755  204,7733072 - 264,0077756
[ |s4.0077755 -349,1573233  264,0077757 - 343,1573238
I . ar oo e e mam aconna  are canone hd
[ show dass breaks using cell values Display NoDataas |- ||+

Use hillshade effect 1
About symbology O “

Aceptar Cancelar Aplicar




Instituto de Hidrologia,
Meteorologia y
Estudios Ambientales

e/
IDEA

REPRESENTACION SIMBOLICA DE LOS

MANUAL PARA LA

OBJETOS GEOGRAFICOS

Caodigo: M-GCI-E-M026

Version : 02

Fecha: 10/08/2023

Pagina: 16 de 22

Classification

Classification

Classification Statistics

s

37421
1,154821873
945,2041626
5.347.676,047
142,9057454
116,6092452

Method: Matural Breaks (Jenks) d Count:
Classes: 10 v Minimurn:
Maxdmum:
Data Exdusion
Sum:
Exclusion ... sampling ... Mean:
Standard Deviation:
Columns: 00 5 [J5how 5td. Dev [[]5how Mean
- & = - = =] o | = -
[ = O - wy @) & [ - (8]
o o — O [ o [ o m w
28008 £ 88 = bl @ o =] T
o o om P o w E o P o
o o O [=] — - (=] [i=] o™
T o s o =3 w
g 33 & 3 % & ¢ g
2000+
1500+
1000+
500+
0 T T T
1,154821873 2371671571 4731794922 7091918274 945 2041621

Snap breaks to data values

Break Values

%

60,38929031
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586,0951977
715,6705974
945,2041626

Cancel

Para la generacion del archivo .lyr debe dar clic en el disco (1) y almacenar el archivo con el nombre
segun las indicaciones del manual de nomenclatura.
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About symbology
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Nota Importante:

La informacién del mosaico raster espacio temporal aimacenada en una GDB, contienen valores
numéricos reales (con decimales), por lo tanto, la simbologia debe almacenarse en un archivo .lyr

Tenga en cuenta que el colormap solo aplica para los valores discretos (sin decimales).

5.5.3 Para el caso de informacion raster sin mapa de color:

En ArcMap (de ArcGIS), cargue la informacidn en raster a la cual se le implementara la leyenda, En las
propiedades de la capa, active la pestafia de la simbologia.

Una vez activa la pestafia, seleccione el atributo por el cual se realizara la representacion simbdlica del raster.

De acuerdo con el tipo de raster (si es de una banda o tres bandas) se debera escoger un método de
representacion simbdlica, de los que se encuentran en el listado (Unique values, Classified, Stretched, Discrete
color). En la siguiente Figura (18) y a manera de ejemplo, se ilustra la seleccién del método de clasificacion
Unique Values y del atributo por el cual se generara la simbologia:
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Figura 18. Generacion de la simbologia para informacion raster sin mapa de color. Fuente: Creacion propia

Para cada rango de valores o valor de atributo, asigne las caracteristicas del simbolo (color, linea, etc.) y
verifique que la etiqueta (label) y/o leyenda corresponda con la definida para el tema y que se encuentra
documentada en la ficha de representacion simbélica y de catalogo de objetos. Una vez asignadas las

caracteristicas de la simbologia (Figura 19), seleccione aceptar.
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Figura 19. Simbologia implementada con el método valores unicos. Fuente: Creacion propia

Una vez creada la simbologia se procede a generar el archivo *.lyr, el cual guarda las caracteristicas de la
misma para su uso posterior, seleccionando la opcién Save As Layer File. Es necesario tener en cuenta que el
atributo para generar este archivo layer es el rango, categoria, clasificacion o tipo.

Finalmente, es necesario generar el mapa de colores, lo cual permitira que el raster se visualice con la misma
leyenda almacenada. Para tal fin, es necesario hacerlo con el atributo Value. Vaya a la opcion Value Field y
seleccionelo. Posteriormente, en la opcion Colormap seleccione Export Colormap (Figura 20)
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Figura 20. Generacion del mapa de color para un raster. Fuente: Creacion propia

Con esta opcion ubiquese en la ruta donde almacenara el archivo del mapa de color cuya extensién es .clr; la
ubicacion de éste debe ser la misma en donde se encuentra almacenada la informacion en raster; asigne un
nombre al archivo y luego dé aceptar. Es importante tener en cuenta, que el colormap (.clr) mantiene las
especificaciones de la simbologia, pero no mantiene las etiquetas o leyenda que se haya ingresado.

Nota Importante:

Las capas e informacién raster deben estar aimacenadas en su respectiva GDB, desde la cual se crea la
simbologia que se convierte en representacidn simbdélica para ser visualizada directamente en la GDB para
el caso de la informacion vectorial, y con el colormap para el caso de la informacion raster.

Para los dos casos ilustrados anteriormente, se debe implementar la simbologia para la GDB. Para ello, desde
el ToolBox en el ArcCatalog, se selecciona la opcion Data Management Tool (Figura 21):
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Figura 21. Menu de arctoolbox en el ArcCatalog. Fuente: Creacion propia

Desde este menu, vaya a la opcion de raster, alli se desplegara una serie de opciones, vaya a Raster properties
y seleccione Add Colormap (Figura 22).

ArcToolbox
[+ & Graph
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-~ Raster Properties
. Add Colormag
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5 Batch Calculate Statistics

“. Build Pyramids

“., Build Pyrarmids And Statistics
“. Build Raster Attribute Table
“, Calculate Statistics

Figura 22. Propiedades del raster para agregar un mapa de color. Fuente: Creacion propia

Se desplegara una caja de dialogo en donde introducira el nombre del raster al cual aplicar el colormap y el
nombre del archivo del colormap que generd previamente, finalmente de aceptar (Figura 23).
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Figura 23. Implementacién de un mapa de color en la File GDB. Fuente: Creacién propia

La simbologia quedo aplicada para el raster por lo tanto ya es visible desde la GDB (Figura 24).
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Figura 24. Simbologia implementada en GDB. Fuente: Creacién propia
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Nota Importante:

Se debe tener en cuenta que el almacenamiento del raster se hace en una File GDB como Raster Dataset
con un sistema de referencia por coordenadas geograficas MAGNA-SIRGAS cédigo EPSG 4686. La
misma GDB soporta raster desde 1bit hasta 64 bit.

5.6. Cargue del raster y generacion de su simbologia en Quantum GIS

Antes de implementar la simbologia en el QGIS para generar el archivo .sld, es importante que el raster tenga
implementado el colormap y que corresponda a un tipo de formato de lectura de pixeles en tematico y no
continuo.

Estando en la aplicacion, proceda de la siguiente manera:
Ingrese a la aplicacion, y cargue la informacion raster; para ello se tiene dos opciones: en el arbol de contenido
active la pestafia Explorar y ubique su archivo, o en el menu vertical escoja el botén Afadir capa raster. Una

vez seleccionado el archivo, éste aparecera en el contenido; active la pestafia de Capas.

La informacién en raster debe tener la simbologia implementada previamente en ArcGIS como un mapa de
color, tal como se puede observar en la siguiente Figura (25):
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Figura 25. Cargue del raster en QGis. . Fuente: Creacion propia

Al cargar la informacién, es necesario generar la leyenda que estara asociada a la simbologia establecida; para
ingresar la leyenda vaya a las propiedades del raster (boton derecho del puntero o ratén). Alli vaya a la opcién

de Estilo y seleccione el método de clasificacion para una banda pseudocolor.

Una vez seleccionado el método de clasificacion para la simbologia, ingrese los valores para la leyenda, que
son los que corresponden a cada uno los rangos en que se clasifican los valores de los atributos, y los valores
para asignar los colores que corresponden a cada uno de los rangos (Figura 26,27 y 28).
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Figura 27. Ingreso de las caracteristicas para los simbolos en QGis. Fuente: Creacion propia
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Figura 28. Ingreso de las etiquetas para cada simbolo en QGis. Fuente: Creacion propia

Una vez generada la simbologia e ingresadas todas las etiquetas de cada uno de los simbolos, se procede a
su exportacién en formato .sld; para ello es necesario contar con la extension SDL4RASTER, el cual puede ser
activado en el menu de Complementos, desde alli se escoge la opcion de Administrar e instalar complementos.
Estando en esta ventana de didlogo vaya a la opciéon SDLARASTER, activelo.

Es importante tener presente, que la generacion del archivo .sld es para la implementacion de la informacién

en el visor geografico, por lo tanto si el mismo tiene las etiquetas asignadas para cada uno de los simbolos, se
podra visualizar en el visor geografico, de lo contrario no.

En las siguientes imagenes se ilustra la forma como se puede activar la extension que permitiré la generacion
del archivo .sld (Figura 29,30):
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Figura 29. Administrador de complementos para instalar el SLDARASTER. . Fuente: Creacion propia
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Una vez activada, éste apareceré en la barra del menu principal de la ventana de trabajo. Escoja esta opcién

Figura 30. Seleccion del complemento para generacion del archivo .sld. . Fuente: Creacion propia
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para guardar el estilo y desde alli seleccione Generate SLD (Figura 31,32).

Figura 31. Complemento para generar el .sld instalado en la barra del menu en QGis
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[ 1% sLDsraster [EER=)
Generate SLD Document Translate SLD Document
ECC_DFfmor_2041_2070_100K_2015 - ‘

18 <sld: ColorMap >

1% <cld:CaolorMapEntry color="#006100" labal="0.00C - 0,E0C" opacity="1.0"
20 <cld:CaolorMapEntry color="#2b7500" label="0,510C - 0,80C" opacity="1.0'
21 =cld:ColorMapEntry color="#38a200" label="0,810C - 1,00C" opacity="1.0'
22  sld:ColorMapEntry color="#670a00" label="1,018C - 1,20C" opacity="1.0'
23 <sld:ColorMapEntry color="#982600" label="1,21°C - 1,60C" opacity="1.0"
284 <s|d:ColorMapEntry color="#b0cf00" label="1,61%C- 1,89C" opacicy="1.0"
25 <sld:ColorMapEntry color="#d5e600" label="1,81°C - Z,00C" opacity="1.0"
26 <sld:ColorMapEntry color="#ffff00" label="2,01°C -2,1°C" opacity="1.0" g
27 <sld:CalorMapEntry color="#ffe500" lab=/="2,11°C - 2,2°C" opacity="1.0"
28 <sld:ColorMapEntry color="#ffcB00" labe/="2,21°C -2,3 °C" opacity="1.0"
20  <sld:CaolorMapEntry color="#ffac00" labal="2,310C - 2,40C" opacity="1.0"
20 =sld:ColorMapEntry color="2ff8c0D" |abal="2,410C -2,50C" opzcity="1.0" ¢
21 <sid:ColorMapEntry color="#ffaf00" label="2,510C - 2,60C" opacity="1.0"
22 <sld:ColorMapEntry color="#ff4d00" labal="2,610C - 2, 70C" opacity="1.0"
33 <sid:ColorMapEntry color="#ff2600" labal="2,719C - 3,00C" opacity="1.0"
34 <sid:ColorMapEntry color="=fffffi" label="NoData" opacity="1.0" quantity=
33 </sld:Colormap= @

. = L)

Validat=

Figura 32. Vista del archivo .sld con la simbologia y etiquetas en formato xml. . Fuente: Creacion propia

Cuando aparece la simbologia en un archivo tipo xml, proceda a exportar el archivo .sld selecciona la opcién
Export as SLD. Nombre el archivo de acuerdo con los parametros establecidos para ello.

Nota Importante:

Para el caso de la informacién en raster, se debe verificar y asegurar que el mismo corresponda a un tipo
de formato de lectura de pixel es en tematico y no continuo, es decir, se debe asegurar que la informacién
se encuentre con la clasificacién para los valores de los atributos, sea a través de un Valueoun GRIDCODE.
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6. DILIGENCIAMIENTO DE LA FICHA DE REPRESENTACION

6.1. Informacién de Responsables de Elaboracién y Validacién

Elabora

Valida

Nombre

Leticia Segura Lopez

Sandra Milena Herrera Aponte

Subdireccion/Grupo

Subdireccion de Meteorologia -
Grupo de Modelamiento
Numérico del Tiempo y el Clima

Subdireccion de Meteorologia -
Grupo de Modelamiento Numérico
del Tiempo y el Clima

Teléfono

57 13527160 ext 1410

57 13527160 ext 1410

Correo electronico

Isequra@ideam.qov.co

sherrera@ideam.gov.co

Fecha de Creacion

30/10/2019

30/10/2019

Nombre: Nombre de quien elabora y valida la ficha.

Subdireccién: Subdireccién y grupo al que pertenece quien elabora la ficha y quien valida

la ficha

Teléfono: Teléfono y extensiéon de quien elabora la Ficha y valida la ficha

Correo Electrénico: Correo electrénico institucional de quien elabora la ficha y valida la

ficha

Fecha de Creacién: Fecha en la que se elabora la ficha, dd/mm/aa y valida la ficha

Nota Importante:

La persona que valida la ficha de representacion, debe ser el responsable de la
informacion en el Instituto y debe ser funcionario de planta del IDEAM.
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6.2 Referencia de la Ficha de Catalogo

REFERENCIA FICHA DE CATALOGO

Tema Grupo Fecha de
Elaboracion

1. SEGUIMIENTO Y 1.10. Fenomenos 30/10/2019

CARACTERIZACION DEL CLIMA ENOS

Nombre del objeto Caodigo del Objeto Cédigo de
simbologia

m_acc2014_ampt_fnfr_na_81 10 SIN DEFINIR SIN DEFINIR

Tema: Seleccione de la lista desplegable el tema en el cual se ubica el objeto que se esta
documentando.

Grupo: Una vez definido el tema, seleccione de la lista desplegable el grupo en el cual se
ubica el objeto que se estd documentando.

Fecha de Elaboracién: Fecha en la cual se elaboré la ficha de catalogo.

Nombre del Objeto: Nombre del objeto que se estd documento como aparece en la
geodatabase.
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6.3 Informacion del Atributo de Representacion.

N::il:,r:t:el Valor de Atributo Cédigo Simbolo
EnfriamientoSevero 1 -
(<-0.5)
Enfriamiento (- 0.5 - - 5
0.2)
rango 3
Normal(-0.2 - 0.2)
Calentamiento (0.2 - a
0.5)
Calentamiento 5 -
Severo (> 0.5)

Nombre del Atributo: Indique el nombre del atributo por el cual se representara la
simbologia del objeto que se esta documentando.

Valor del Atributo: Indigue los valores que toma el atributo por el cual se representara la
simbologia del objeto que se esta documentando.

Cddigo: Defina un cédigo para cada valor del atributo, puede ser un consecutivo.

Simbolo: Defina el color y/o la marca de cada uno de los valores del atributo definidos para
el objeto que se esta documentando.

6.4 Informacién del modelo de colores.

De acuerdo con la geometria del producto que se esta documentando, linea, poligono,
punto o raster, diligencie asi:

a. Linea:

Estilo de la linea: Defina el estilo para cada uno de los valores de atributos usada en la
representacion.
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RGB (Composicion de Colores): Diligencie el valor RGB correspondiente.

Hexagesimal: Este campo se diligenciara de manera automatica.

‘ GEOMETRIA PUNTO
GEOMETRIA POLIGONO
RASTER
GEOMETRIA LINEA
Linea Relleno Marca
Est}lo de RlGlB Hexages.Grqsorde Estillo de rlele Veeresingl Estilo de Marca TammaRGBHexages.R cle Hexagesi

Linea mal Linea Relleno fio mal mal
N/A  [N/|N/IN/| N/A N/A ™ 23

AlAlA Selido 10192/ 5 posces 000000 000000
N/A  IN/IN/IN/| N/A N/A Sélido 11|22|25

AlAA 0|25 |6EDEFF 000000 000000
N/A  IN/|IN/IN/| N/A N/A sélido 25(25 0

AlAlA 5[5 FFFFOO 000000 000000
N/A  [N/|N/IN/| N/A N/A sélido 25|18|20

AlAA 5(9 |4 FFBDCC 000000 000000
N/A  IN/|IN/IN/| N/A N/A L. 25

AlA|A sélido 5’1 019 k000 000000 000000

a. Poligono:

Esta geometria incluye linea y relleno, se deben diligenciar ambos campos:
Linea: Ver instrucciones item 4.4.a

Estilo de Relleno: Defina el estilo del relleno y/o achurado para cada uno de los valores de
atributos usados en la representacion.

RGB (composicion de Colores): Diligencie el valor RGB correspondiente.

Hexagesimal: Este campo se diligenciara de manera automética.

b. Marca:

Se diligencia cuando la geometria del objeto es de punto, esta geometria incluye relleno y
marca, se deben diligenciar ambos campos

Relleno: Ver instrucciones item 4.4.b

Estilo de Marca: Defina el estilo de la marca para cada uno de los valores de atributos
usados en la representacion.

RGB (modelo de Colores): Diligencie el valor RGB correspondiente.

Hexagesimal: Este campo se diligenciara de manera automética.
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c. Raster:

Se diligencia cuando el objeto a documentar presenta una representacion de tipo grilla o

celda.

RGB (composicion de Colores): Diligencie el valor RGB correspondiente.

6. HISTORIAL DE CAMBIOS

Version Fecha Descripcion
1 28/09/2020 Creacién del documento
2 10/08/2023 Se ajustd el objetivo y alcance y redaccién en general del documento.
Se codifica la ficha de representacion grafica.
ELABORO: REVISO: APROBO:

Martha Patricia Ledn Poveda
Profesional Especializado.

Oscar Daniel Beltran
Coordinador grupo SIA.

Maria Yuli Gonzélez Gonzalez
Subdirectora de Ecosistemas e
Informaciéon Ambiental.




