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1. INTRODUCCIÓN MODELADO DE NEGOCIO
<<Breve descripción de la sección Modelado de Negocio>>

1.1 Propósito

Este documento presenta el modelo de procesos de negocio de <<Área de la Empresa>>
1.2 Descripción y Uso

El Modelo de Negocio  permite identificar las reglas y restricciones de los procesos de negocio, con el fin de mejorarlos y rentabilizar de la manera más eficiente posible, las inversiones en tecnologías de la información. Los procesos de negocio son un conjunto de actividades o acciones relacionadas lógicamente llevadas a cabo para lograr un resultado de negocio definido.
2. MODELO DE CASOS DE USO DE NEGOCIO

<<Modelo de casos de uso de negocio>>
3. ESPECIFICACIÓN CASOS DE USO DE NEGOCIO

3.1 Caso Uso Negocio <<Nombre del Caso Uso Negocio>>
	IDENTIFICADOR CASO DE USO DE NEGOCIO:

<<CUN_###>>
	NOMBRE:

<<Nombre del caso de uso de negocio>>

	PRÓPÓSITO

	<<Describa el propósito del caso de uso de negocio>>

	NIVEL CVS

	<<Especificar el nivel de CVS del caso de uso de negocio. Puede ser: aplicación, módulo o submódulo.>>

	CASOS DE USO DE NEGOCIO ASOCIADOS

	Relación
	Destino
	Fuente

	<<Indique relaciones con otros casos de uso de negocio>>

	
	
	

	ACTORES

	<<Indique los actores de negocio>>

	INFORMACIÓN DE ENTRADA

	<<Describa la información de entrada para el proceso >>

	INFORMACIÓN DE SALIDA

	<< Describa la información de salida del proceso >>

	FLUJO DE TRABAJO

	Paso
	Actor
	Tarea

	1
	<< Actor1 >>
	<<Indique todas las actividades que realiza este actor en el proceso >>

	2
	<< Actor2 >>
	

	n
	
	

	<< bpm_### nombre caso de uso de negocio >>

	<<Mapa de proceso de negocio >>



	UBICACIÓN 

<<Referenciar ubicación del BPM asociado al caso de uso de negocio en el repositorio>>

	DESCRIPCIÓN DE TAREAS

	<<Explique cada una de las actividades o tareas del proceso >>

	REQUERIMIENTOS ESPECIALES

	<<Indique requerimientos o aspectos que deben tenerse en cuenta para la ejecución del proceso y que no forman parte del diagrama de actividades >>


4. INTRODUCCIÓN ACTORES
<<Breve descripción de la sección Actores>>

4.1 Propósito

Este documento tiene como objetivo describir los actores del proyecto describiendo sus características y las funcionalidades que cada uno de ellos tendrá en el marco de la solución de intención planteada.  

4.2 Descripción y Uso

Los actores se utilizan para identificar las entidades que interactúan en forma directa con el sistema.  Estos actores pueden ser personas, dispositivos u otros sistemas.

5. DIAGRAMA DE ACTORES

	<<Diagrama de actores correspondiente al nivel CVS>>



	Ubicación

<<Referenciar ubicación del diagrama de actores en el repositorio>>



6. DEFINICIÓN ACTORES DEL SISTEMA

6.1 Actor <<Nombre del actor>>
	[image: image1.emf]Nombre Actor



	<<Nombre Actor>>

	
	DESCRIPCIÓN: 

<<Descripción del actor>>

	FUNCIONES:

· <<Función 1>>.

· <<Función 2>>.



	RELACIONES:

<<Relaciones con otros actores>>

	NIVEL CVS

	<<Especificar el nivel de CVS del actor. Puede ser: aplicación, módulo o submódulo.>>


7. INTRODUCCIÓN REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

<<Breve descripción de la sección Requerimientos Funcionales>>

7.1 Propósito

Este documento tiene como objetivo definir los requerimientos funcionales de la aplicación.

7.2 Descripción y Uso

Los Requerimientos Funcionales describen la Funcionalidad del software que los desarrolladores deben construir dentro del producto para que el usuario pueda cumplir con sus tareas.

Durante el proceso de análisis se identificaron los siguientes requerimientos funcionales:

8. REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

8.1 Requerimiento Funcional <<Nombre del Requerimiento Funcional>>
	Identificador requerimiento:

RF_####
	Nombre:

<<Nombre del requerimiento funcional>>

	Clasificación:

<<Proceso o categoría a la que pertenece>>

	Propósito:

<<Objetivo general del requerimiento>>

	Descripción:

<<Descripción detallada del requerimiento>>

	consideraciones:

<<Descripción de los aspectos del requerimiento, teniendo en cuenta el alcance del proyecto y detallando las características no contempladas en el mismo >>

	Nivel CVS

<<Especificar el nivel de CVS del requerimiento funcional. Puede ser: aplicación, módulo o submódulo.>>


9. INTRODUCCIÓN REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

<<Breve descripción de la sección Requerimientos No Funcionales>>

9.1 Propósito

Este documento tiene como objetivo definir los requerimientos no funcionales de la aplicación.

9.2 Descripción y Uso

Los Requerimientos No Funcionales describen las cualidades o propiedades de la aplicación como restricciones de ambiente y desarrollo, desempeño, dependencias de plataformas, mantenimiento  y confiabilidad.

Durante el proceso de análisis se identificaron los siguientes requerimientos no funcionales:

10. REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

10.1 Requerimiento No Funcional <<Nombre del Requerimiento No Funcional>>
	Identificador Requerimiento:
RNF_###
	Nombre:
<<Nombre del requerimiento no funcional>>

	Clasificación:
<<Proceso o categoría a la que pertenece>>

	Descripción:

<<Descripción detallada del requerimiento>>



	consideraciones:

<<Descripción de los aspectos del requerimiento, teniendo en cuenta el alcance del proyecto y detallando las características no contempladas en el mismo >>

	Nivel CVS

<<Especificar el nivel de CVS del requerimiento no funcional. Puede ser: aplicación, módulo o submódulo.>>


11. INTRODUCCIÓN GLOSARIO

Este documento se utiliza para definir la terminología específica del dominio del problema, explicando los términos con los cuales el lector entiende las descripciones de necesidades, características, casos de uso u otros documentos del proyecto. 

11.1 Propósito

El propósito del glosario es el entendimiento común de la terminología que manejará el proyecto durante todo su ciclo de vida.

11.2 Alcance

El alcance del glosario comprende aquel definido por la terminología general que involucre el entendimiento del proyecto y específicamente aquella que tenga que ver con los procesos de de <<Nombre del proyecto>> , así como con los sistemas que los soportan.

12. DEFINICIONES

Los términos que se definen en éste glosario, conforman la esencia sustancial del documento.  

12.1 A <<Concepto que inicia con la letra A>>
12.2 B <<Concepto que inicia con la letra B>> 
12.3 C

12.4 D

12.5 E

12.6 F

12.7 G

12.8 H

12.9 I

12.10 J

12.11 K

12.12 L

12.13 M

12.14 N

12.15 O

12.16 P

12.17 Q

12.18 R

12.19 S

12.20 T

12.21 U

12.22 V

12.23 W

12.24 X

12.25 Y

12.26 Z

13. ESTEREOTIPOS DE UML <<Conceptos de UML>>
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